


ViBORG
KOMMUNE




'
|

&) lhlldetb;lgogemvew
e -

| ] Eksisterends boligomride
| | |
| M xuituroguddannelse
e = = SRS B et . L
Attraktive arbejdspladser = \ Y/ i/
» 1 Viborg Baneby bliver der 700 | \\Forbladatser ol a1 of baney
nye arbejdspladser, som far en at- | Harvejen og Haervejsbroen
| traktiv beliggenhed taet pa stationen. | — )\ Y/
] | Der kommer arbejdspladser indenfor | Banebyparken og -stien” :
G -Midtby;yrlnulln i g : ) Tange forskeI‘lIEe b@er for erhverv. Ewm‘ﬁsﬂdwmb"ﬂh
1 Om dagen byder Midtbyens Gym- | '& ''''''' TN\
| nasium pa liv og aktivitet i kraft af | > ;
“1:200 elever. Og uden for skoleti- ; Z \ N
+ den danner bygningerne rammen
| om kulturelle arrangementer. i # =)
I ‘Banebystien og — parken skaber !
en attraktiv forbindelse til Sgn-
dersp. Her kan borgere og be-
spgende nyde bydelens granne |
oaser. '\’ ’ !

I‘,ngejs!lmen skaber en attraktiv forbin- I

| delse over jernbanen og binder Banebyen

| sammen med midtbyen. Stiforbindelsen til —

' cyklister og gdende straekker sig fra Hoved.

- biblioteket i nord til Middagshgjvej i syd. 4 y

| Her fra er der forbindelse videre til Harve- I | Nye forbindelser dbner bydelen
| jen og Haervejsstien. =N . | . Nye stier, broer og tunneller

] ) l. g LM skaber naturlige forbindelser til
i - » stationen, busterminalen, regi-
onshospitalet, Sgnderso og Vi-
borgs centrum med butikker og
historisk bydel.
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| GAME Streetmekka er et aktiv |
! Med bevaegelse i fokus giver GAME |'\ D g 4
| Streetmekka brugere,beboereog | | | Boliger og byliv f |\ /s / |
| andre bespgene liv og fllesskab. | # | Der opfores ca.1.700 nye boliger iViborg | - et fremsynet pleje- og omsorgscenter I
! Den tidligere Vestas industrihal er.| ; g | Baneby.Boligerne er en blanding afleje- 4 Pleje- og omsorgscenter Banebo har 67 pleje-
omdannet til Banebyens nye gade- | N * : log ejerboliger. De kommer til at ligge’ | boliger og 33 eeldreboliger med den nyeste vel- |
> ! { 7 r side om side med erhverv, dagligvare-. | faerdsteknologi. Det giver gode betingelser for |
'butikker, detalforretninger og cafeer. IS bydelens ldre beboere. Samtidig forbinder et
| Planen er,at 3.500 nye borgere kommer, } | offentligt cafémiljp beboergrupper og gaester |
\ 7 ! \\ 1
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til at bo og leve i Banebyen. ! pa tvaersaf aldre. N\
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Anlaeg

Budget - 25 mio. kr. for 4.000m2 = 6.250 kr./m?2
Involvering fra 4 fonde

Brugerbidrag — taet samarbejde ml. brugere,
Game og Kommune

Byggeprogram - Inviterende og robust arkitektur!
Omvendt licitation
Lokale (gode, kreative) handvaerkere
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Drift

 10-arig driftsaftale med Game — 1.1 mio.
* Vand, varme og el — ca. 300.000

* Vedligehold og aktiviteter ca. 100.000
o] fuldtldsstlllmg = fordelt paflere
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Aktivering og samarbejder

Game drifter, men.....

e SSP
* Fritidsvejledere
e Ombold

 Kurser og konferencer

e Streetfestival - Ungdomsskole

* Daginstitutioner og skoler — 277 bookinger i 2019
 Fallesskab pa asfalten — specialskoler
 Familiedage

 Animationsskolen

* |draetsforeninger

* Boligselskaber

* (QOsv., 0Sv. osv
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Noglerne til succes
SFSZAY @l © Udviklet fra lokale gnsker
§{~:\Ky , og behov

* B@grn og unge som
“drivers”

 Platform for foreninger,
institutioner og skoler

e Teet partnerskab mellem
Viborg Kommune og Game
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Anbefalinger

Involver fremtidige brugere, foreninger og neeromrader fra
start, men vaer konkret pa formal, muligheder og
begransninger

Skab ejerskab med involvering i anlzegsfasen

Beliggenhed er ngglen til succesfuld integration af udsatte
unge

Fokusér pa vaertsrollen

Veer aben for forskellige aktiviteter og mader af organisering
(Selv- og semiorganiseret + foreninger)

Reserver og kommuniker rum for det selvorganiserede
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