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zKan E-sport bli idrett?

▪ Egil Rogstad – Doktorgradsstipendiat i sosiologi – Nord Universitet
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Hva er E-Sport?

▪ Norsk verdensmester

▪ Organiserte videospill-

konkuranser

▪ E-sportens sjangere 

▪ Den gjennomsnittlige 

E-sport-spilleren

▪ Profesjonalisering

▪ Enorm utbredelse
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Hvem er det som 
ser på E-sport?

▪ 495 millioner tilskuere globalt

▪ Milliard-milepæl for E-sport-

markedet

▪ Utlignet Super Bowls seertall I 

2019 

▪ Store premiepenger

▪ E-sport I Norge
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Er E-sport en 
sport?

▪ Tradisjonell forståelse 

av E-Sport

▪ Høye krav til visuell 

persepsjon og øye-

hånd-koordinasjon 

▪ Varierende fysiske krav 

▪ En spørsmål uten fasit
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(Mangelfull) Organisering av E-sport

▪ Mangel på effektive 

internasjonale og 

nasjonale forbund

▪ Spillprodusenter som 

styringsaktører

▪ Vanskeligheter med å 

ivareta 

konkurranseintegritet og 

beskyttelse av spillere

▪ Forsøk på å fylle 

organiseringsbehovet
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Veien videre for E-
Sport

▪ Behov for bedre organisering før 

«idretts-opptak»

▪ Hvem skal med?

▪ Potensiell OL-gren

▪ Veksten vil fortsette


